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	Lucía García González Community Manager    Diseñadora Web UX/UI 1998 | Valencia +34 722 12 41 72  luzamora.design@gmail.com Linkedin luzamora.es
	Soy una joven profesional con formación en desarrollo front-end, programación web, Python e IA. Cuento con experiencia en creación y gestión de contenido digital, diseño de interfaces centradas en el usuario y campañas de comunicación para distintos públicos.  Tengo un alto nivel de inglés e italiano y me considero una persona atenta, creativa, empática y entusiasta preparada para  asumir nuevos retos.
	OTROS DATOS
	Disponibilidad total.
	Inscrita en el Sistema Nacional de Garantía Juvenil: Perfil subvencionable para contratación indefinida.
	Carnet de conducir B
	Disponibilidad para teletrabajo

	IDIOMAS
	Italiano
	Inglés

	HERRAMIENTAS TÉCNICAS
	Desarrollo Web: UX/UI GitHub HTML5 CSS3 Wordpress
	Node.js JavaScript Diseño de Interfaces Express
	Programación y datos: TensorFlow Python Mongodb NumPy Matplotlib
	Scikit-learn Jupyter Notebook Maching Learning C++/Arduino IA
	Diseño Multimedia: Redes sociales Adobe Creative Suite Capcut
	Fotografía y vídeo Figma Canva

	EXPERIENCIA LABORAL
	Chiskey Estudio Creativo Directora Creativa Freelance. Liderazgo de proyectos integrales de identidad visual y diseño UX/UI, fusionando criterios de Bellas Artes con soluciones tecnológicas.
	(Octubre 2025- Actualidad)
	Servicio Unidad de Medio Ambiente. Universitat Politècnica de València.
	Proyecto colaborativo ZINE- Colaboración con la facultad de Bellas Artes de Granada.  Revista digital en formato pdf de descarga gratuita.  ISSN 2603-588X
	UX/UI Designer & Web Developer (Enero 2023 - Septiembre 2024)
	Diseño y programación de interfaces centradas en el usuario.
	Desarrollo de una nueva página web, desde la conceptualización hasta su lanzamiento.
	Social Media Manager (Junio 2022 - Septiembre 2024)
	Creación de contenido creativo y atractivo para redes sociales.
	Gestión de la interacción con usuarios.
	Análisis de métricas para optimizar estrategias de contenido.
	(Febrero-Julio 2021)
	Desempeñando dos funciones a jornada parcial:


	FORMACIÓN
	Samsung Innovation Campus. Inteligencia Artificial. Escuela de Organización Industrial -(EOI). 317 horas. Febrero 2025- Julio 2025
	Samsung Innovation Campus. Programación, Algoritmos y Estructuras de Datos en Python para Inteligencia Artificial. Escuela de Organización Industrial -(EOI). 180 horas. Diciembre 2024- Febrero 2025
	DevWomen, Introducción a la Programación, Escuela de Organización Industrial – (EOI). 200 horas. Noviembre 2024 - Febrero 2025
	Máster Universitario en Artes Visuales y Multimedia, Universitat Politècnica de València. (España) 2021-2024
	Graduado en Bellas Artes Universidad de Granada Falcultad Alonso Cano. (España). 2015-2021

	FORMACIÓN COMPLEMENTARIA
	He realizado diversos cursos de formación, incluyendo Métodos Sintéticos e Inteligencia Artificial en la Universidad Politécnica de Valencia, Realidad Aumentada en Espacio Lavadero (Granada) y Photoshop aplicado al diseño gráfico y arte digital en la Universidad de Granada, entre otros.


